
Les   Pantins 
One-shot   dystopique 
 
Pitch 
Les personnages sont des Traqueurs, chargés de             
pourchasser et capturer les Precogs, télépathes           
représentant   une   menace   pour   l’Etat. 
 
Amorce 
On signale des Precogs planqués dans les ruines des                 
Terres Irradiés. Les pjs s’engagent dans ces lieux               
interdits   pour   y   traquer   les   derniers   hors-la-loi. 
 
Dénouement(s) 
S”éloignant trop des foyers des Rêveurs, les pjs sortent                 
de leur périmètre d’influence télépathique et           
découvrent l’hideuse vérité : les usines d'abattage             
d’humains, les camps mouroir et les hangars où sont                 
retenus captifs les Precogs destinés à devenir Rêveurs               
et   tisser   le   mensonge   où   s’englue   l’humanité   asservie. 
Vont ils rejoindre la rébellion ? Accepter l’inconcevable               
vérité ? Participer au réveil des humains ? Ceux ci                   
seraient ils prêt à affronter l’atroce vérité sous les                 
apparences   ? 
 
Histoire   officielle   et   réelle 
Nous sommes dans un univers alternatif, en tout point                 
semblable   au   nôtre,   si   ce   n’est... 
En 1958, l’Union Soviétique est sur le point de déclarer                   
la guerre aux Etats-Unis. C’est aussi l’année où               
apparaissent les premiers spécimens humains capable           
de   lire   et   contrôler   les   pensées   :   les   Precogs. 
La stupéfaction initiale fait place à la recherche               
scientifique puis à une inquiétude croissante : les               
vieilles habitudes ne meurent jamais et les minorités               
sont   perçues   comme   des   menaces. 
De part et d’autre du rideau de fer, un véritable                   
génocide se met en place pour endiguer le risque du                   
contrôle des masses par un petit nombre de télépathes.                 
Un   risque   plus   hypothétique   que   prouvé. 
Cet ennemi commun permet d’oublier les tensions             
entre les deux puissances mondiales. Son éradication             
va   être   particulièrement   rapide   et   efficace. 
En 1972, les Traqueurs pourchassent les derniers             
Precogs, dans les territoires reculés, où ils se terrent,                 
dans   l’espoir   d’échapper   à   une   mort   certaine. 
 
Vous   êtes   un   Traqueur. 
 
En réalité, depuis 1960, une poignée de Precogs (les                 
“Sages”) ont pris le contrôle des consciences, afin               
d’empêcher l’imminence d’une guerre nucléaire. Ils ont             
réunis d’immense populations de Precogs, cachées           

dans des vastes hangars souterrains, à partir             
desquelles, plongés dans une quasi-constante         
méditation,   ils   contrôlent   les   consciences   des   humains. 
Ce qui devait être une simple intervention ponctuelle               
s’est pérennisé et désormais quelques Precogs           
contrôlent la quasi-totalité de l’humanité, sous prétexte             
d’assurer sa sécurité contre ses penchants           
autodestructeurs. 
Assurer ce contrôle permanent nécessite de capturer et               
réduire en esclavage tous les Precogs disponibles afin               
qu’ils joignent la transe collective et manipulent les               
consciences humaines dans le sens souhaité (on les               
appelle les  “Rêveurs” ). Un Etat totalitaire invisible,             
doublé d’une hiérarchie très centralisée (autour des             
“Sages”). 
Cette illusion imposée aux esprits est celle d’une               
humanité prospère et heureuse, un voile hypnotique             
qui   infecte   toutes   les   consciences,   et   occulte   le   réel. 
Mais certains Precogs refusent d’obéir et se joindre à                 
l’élaboration de la mascarade. Ils connaissent la vérité               
du monde, un épouvantable bourbier laissé à             
l’abandon, où les hommes sont privés de liberté,               
enchaînés à des mensonges, se nourrissant de leurs               
semblables, broyés dans d’immense usines à protéine             
et   parqués   dans   des   camps   insalubres. 
Un monde terrifiant où la population décroît             
rapidement, frappée par les maladies, l’ignorance, la             
famine. Tout en s’imaginant vivre dans un paradis               
prospère   et   idyllique. 
Les Precogs rebelles représentent donc à la fois une                 
menace et une opportunité : une menace car ils sont                   
tentés d’essayer de réveiller les humains de leur rêve                 
mensonger, et une opportunité car ils peuvent             
rejoindre les rangs de Precogs qui tissent ces rêves                 
dans   les   hangars. 
 

 
Traqueur équipé de son casque à           
vision infrarouge et mindfuck-proof.       
En réalité, la protection offerte ne           
concerne pas le rêve hypnotique         
imposé par les Sages. La loyauté du             
Traqueur est le fruit d’un         
entrainement intensif. Il lui est         
recommandé de ne jamais converser         

avec   un   Precog,   et   de   le   ramener   de   préférence   en   vie. 
 
Les Precogs capturés sont parqués         
dans d’immenses hangars secrets où         
ils sont réduits en esclavage : ils             
alimentent par une constante       
méditation le rêve de prospérité qui           
baigne désormais les consciences       
d’une   humanité   en   déclin. 

 


