
 
Le Monde de Derek (Soap Horrifique) 
 
Description 
Petite virée entre copains sur une île pour le 
week end. Une cabane en bois fatiguée vous 
accueille. Un bateau revient vous chercher 
dans deux jours. Pas de communication 
possible avec l’extérieur. 

Bières, grillades, bonne humeur, baignades et déhanchement au 
soleil dans un flot de musique. Jusqu’au moment où le serial-killer 
qui vit sur l’île en se nourrissant des chats errants décide de faire la 
peau de ces joyeux fêtards. 
 
Ambition 
Derek doit sauver sa peau face à un ennemi particulièrement vicieux 
et brutal. Et gagner le coeur d’Ashley, en la sauvant également. 
 
Obstacles 

● Ashley est amoureuse de Mike 
● Gary tourne sa veste en cas de danger 
● Vanessa devient hystérique et incontrôlable 
● Le tueur est rapide, silencieux et armé 
● Mike devient autoritaire et violent 

 
 
Opportunités 

● Stuart garde son sang-froid 
● Dans le débarras de la cabane, un arsenal 
● Une planque sous la cabane 

 
 
Obligations 

● Survivre deux jours 
● Rester courtois avec Ashley 
● Ne pas provoquer Mike l’impétueux 

 
 
 
 

 
Le Monde d’Alien  (Space Horror) 
 
Description : Un point minuscule se fraie un chemin 
dans l’espace, en direction de Vulcan-III, 
astéroide minière. A bord du vaisseau, une 
équipe recrutée pour aider les colons déjà sur 
place. Or voilà qu’ils se réveillent en cours de 
route : alerte générale, décryogénisation - un 
organisme vivant intrus est à bord, et l’ordinateur 

central a cru bon de réveiller l’équipage pour résoudre ce “souci” 
avant de repartir. 

A propos de l’Alien : il aura fallu des milliards d’années pour que la pression de 
l’environnement et le hasard des mutations parviennent à créer l’organisme parfait : 
vous. Et vous entendez bien assurer le futur de votre progéniture, même si ça 
implique de sacrifier ces êtres mous et agressifs que sont les humains, en pondant 
des oeufs dans la chaleur moite de leurs corps chétifs. 

 
Ambition  
Vous goinfrant de l’énergie des moteurs, vous (l’Alien) avez grossi 
tranquillement jusqu’à atteindre votre taille adulte. L’ordinateur vous 
a repéré. Tous ces humains frétillants et cocasses vous ouvrent 
l’appétit. Votre objectif : survivre, relancer le vaisseau, hiberner et 
envahir la colonie de Vulcain-III. 
Obstacles  

● Brian est coriace  
● Zigmund comprend vite vos points faibles 
● Jens organise une tactique pour vous coincer 
● Gates cherche à vous capturer 
● La faim vous épuise 

Opportunités 
● Jane est psychiquement faible - vous pouvez la contrôler 
● Varen est le seul humain génétiquement compatible pour y 

pondre un de vos oeufs 
● Réseau d’aération qui vous donne accès à quasiment toutes 

les parties du vaisseau 
Obligations 

● Se nourrir rapidement 
● Hurler quand on a faim (et se faire repérer) 
● Eviter les lieux trop froids 

 



 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 

SPACE HORROR 

 


